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1. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ

1.1. Фестиваль логических игр Угличского муниципального района для людей с ограниченными возможностями здоровья и инвалидов (далее – Фестиваль) проводится в рамках муниципальной программы  «Развитие физической культуры и спорта в Угличском муниципальном районе» на 2018 – 2021 годы»,  в целях увеличение числа граждан Угличского  муниципального района систематически занимающихся физической культурой  и спортом.
2. ЗАДАЧИ ФЕСТИВАЛЯ

2.1.Задачами Фестиваля являются:
· повышения эффективности использования возможностей адаптивной физической культуры, адаптивного спорта, в укреплении здоровья, социально-культурной реабилитации.
· формирование  осознанных потребностей в систематических занятиях в клубах здоровья и спортивно-оздоровительных группах;

· повышение уровня подготовленности по шашкам и домино;

· подготовка к физкультурно-оздоровительным мероприятиям регионального уровня.

3. РУКОВОДСТВО ПРОВЕДЕНИЕМ  ФЕСТИВАЛЯ

3.1. Организацию и проведение Фестиваля  осуществляет отдел физической культуры и спорта  Управления физической культуры, спорта молодежной политики Администрации Угличского муниципального района (УФКСиМП) (далее - Организатор) при поддержке Угличского отделения Ярославской областной общероссийской общественной организации инвалидов «Всероссийского Ордена Трудового Красного Знамени Общество слепых», Отделения Ярославской областной организации «Всероссийского общества инвалидов» Угличского муниципального округа, ГБУ СОН ЯО Угличского дома-интерната для пенсионеров и инвалидов, МУ КЦСОН «Данко» Угличского муниципального района.
3.2. Непосредственное проведение соревнований в рамках Фестиваля возлагается на судейские коллегии по играм, утвержденные Организатором.

4. УЧАСТНИКИ ФЕСТИВАЛЯ
4.1. Участниками могут стать инвалиды, люди с ограниченными возможностями здоровья, члены Угличского отделения Ярославской областной общероссийской общественной организации инвалидов «Всероссийского Ордена Трудового Красного Знамени Общество слепых», Отделения Ярославской областной организации «Всероссийского общества инвалидов» Угличского муниципального округа, ГБУ СОН ЯО Угличского дома-интерната для пенсионеров и инвалидов, МУ КЦСОН «Данко» Угличского муниципального района.
4.2. Условиями допуска участников:
· наличие заявки на участие в соревновании;
· предъявление медицинского заключения о допуске к участию в Фестивале, выданном в соответствии с Порядком организации оказания медицинской помощи лицам, занимающимся физической культурой и спортом (в том числе при подготовке и проведении физкультурных мероприятий и спортивных мероприятий, включая порядок медицинского осмотра лиц, желающих пройти спортивную подготовку, заниматься физической культурой и спортом в организациях и (или) выполнить нормативы испытаний (тестов) Всероссийского физкультурно-спортивного комплекса, утвержденным Министерством здравоохранения Российской Федерации от 01.03.2016 № 134н (зарегистрирован Министерством юстиции Российской Федерации от 21.06.2016, регистрационный № 42578). 
4.3.  Участник не допускается  к соревнованию в следующих случаях:

· несоблюдение условий, указанных в  п. 4.2.;

· ухудшение его физического состояния до начала соревнования.
5. СРОКИ ПРОВЕДЕНИЯ СОРЕВНОВАНИЙ ФЕСТИВАЛЯ
	№ п/п
	Название мероприятия
	Организатор, соорганизаторы
	Место
	Дата

	1
	Соревнования по шашкам, посвященные Дню защитника Отечества


	УФКСиМП АУМР

УО ВОИ

УО ВОС

ГБУ СО ЯО Угличский
дом-интернат

КЦСОН «Данко»
	Музей «Самокат»

	18.02.2021.

	2
	Соревнования по шашкам, посвященные Международному женскому Дню 8 марта


	УФКСиМП АУМР

УО ВОИ

УО ВОС

ГБУ СО ЯО Угличский дом-интернат

КЦСОН «Данко»
	По назначению

	март

	3
	Соревнования по домино.


	УФКСиМП АУМР

УО ВОИ

УО ВОС

ГБУ СО ЯО Угличский дом-интернат

КЦСОН «Данко»
	По назначению

	август

	4
	Соревнования по шашкам, посвященные Дню пожилого человека
	УФКСиМП АУМР
УО ВОИ

УО ВОС

ГБУ СО ЯО Угличский дом-интернат

КЦСОН «Данко»
	По назначению
	сентябрь


6. ПОРЯДОК ПОДВЕДЕНИЯ ИТОГОВ СОРЕВНОВАНИЙ ФЕСТИВАЛЯ
6.1. Лично-командные и личные соревнования проводятся по правилам игры «шашки» (Приложение 2). 

6.2. Командные соревнования проводятся по правилам игры «домино» (Приложение 3). Предельное количество очков в партии для проигравшей команды может быть увеличено или уменьшено в зависимости от количества участников. 

6.3. Система проведения соревнований определяется в зависимости от количества участников.

7. НАГРАЖДЕНИЕ
 Участники соревнований, занявшие 1, 2, 3 место в соревнованиях в рамках

Фестиваля, награждаются грамотами. 
8. ФИНАНСИРОВАНИЕ
8.1. Расходы, связанные с проведением  Фестиваля осуществляются  в рамках муниципальной    программы «Развитие физической культуры и спорта Угличского муниципального района» на 2018 – 2021 годы. 

8.2. Расходы, связанные с командированием команд на соревнования за счет средств командирующих организаций.

9. ОБЕСПЕЧЕНИЕ БЕЗОПАСНОСТИ УЧАСТНИКОВ И ЗРИТЕЛЕЙ
       Обеспечение безопасности участников и зрителей осуществляется согласно требованиями Правил обеспечения безопасности при проведении официальных спортивных соревнований, утвержденных Правительством РФ от 18.04.2014 № 353, а также правилами соревнований по видам спорта.
        Оказание медицинской помощи осуществляется в соответствии с приказом Министерства здравоохранения РФ от 23 октября 2020 г. № 1144н «Об утверждении порядка организации оказания медицинской помощи лицам, занимающимся физической культурой и спортом (в том числе при подготовке и проведении физкультурных мероприятий и спортивных мероприятий), включая порядок медицинского осмотра лиц, желающих пройти спортивную подготовку, заниматься физической культурой и спортом в организациях и (или) выполнить нормативы испытаний (тестов) Всероссийского физкультурно-спортивного комплекса «Готов к труду и обороне» (ГТО)» и форм медицинских заключений о допуске к участию в физкультурных и спортивных мероприятиях.

10. ЗАЯВКИ
10.1. На участие в Фестивале принимаются индивидуальные и коллективные заявки (Приложение 1).
10.2. Заявки принимаются в отделе физической культуры и спорта УФКСиМП Администрации Угличского муниципального района по адресу: г. Углич, Ленинское шоссе, д.1, МЦ «Солнечный», каб. 14. электронная почта: ufksimp@mail.ru. телефон: 8 (485 32) 2-24-35.
10. ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЕ УСЛОВИЯ
10.1. Организаторы Фестиваля  оставляют за собой право вносить изменения и дополнения в настоящее Положение и условия проведения соревнований с обязательным уведомлением участников не позднее, чем за неделю до начала соревнований.
Контактные телефоны:

Отдел физической культуры и спорта   Управления физической культуры, спорта и молодежной политики Администрации Угличского муниципального района ( г. Углич, Ленинское шоссе, д. 1, каб. № 14)
 Телефон – 2-24-35 Факс – 2-00-09. Электронный адрес – ufksimp@mail.ru
Приложение 1

 Положения

 Фестиваля логических игр 

Угличского муниципального района 2020 года
Заявка

на участие в соревновании ________________________

Наименование учреждения___________________________________________

	№
	ФИО
	Дата рождения
	Медицинский допуск

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


Допущено _____ человек.

Заявленные лица  медицинских противопоказаний к участию в соревнованиях не имеют

Врач по спортивной медицине_________  /   ________________________________

Руководитель учреждения, председатель_________  /   _______________________

Дата:___________ 2021 г.

Приложение 2

 Положения

 Фестиваля логических игр 

Угличского муниципального района  2019 года
Соревнования по шашкам.

Цель игры для каждого участника партии – победа в партии.

Победа в партии – 3 очка.

Ничья – 1 очко.

Проигрыш – 0 очков.
Победитель личного зачета определяется по наибольшему количеству очков. 
Победитель командного зачета определяется по наибольшему количеству суммы очков n-ого количества участников команды.
Жеребьевка проводится во время регистрации.

Первыми ходят белые фигуры.

Судья разыгрывает, кто играет белыми (четные, или нечетные номера жребия).

Количество туров определяется по Швейцарской системе с целью определения победителя и двух призёров. В первом туре соперников определяет жребий, в последующих турах – определяются по равному количеству очков, с учетом цвета фигур. 
Недопустимо одному участнику играть фигурами одного цвета более 2 туров подряд (если участников больше 30 – более 4 туров подряд).

Не рекомендуется ставить в пару участников, которые  уже играли в предыдущих турах.

В случае нечетного количества участников, участнику без пары в протоколе ставится «+», при подсчете очков, «+» приравнивается к 3 очкам.

В случае пропуска партии без уважительной причины (опоздание), в протоколе ставится «  - », при подсчете очков « - » приравнивается к 0 очков.

В случае отсутствия пары для партии  по равенству очков,  пара складывается из участников, наиболее близких по количеству очков.
Регламент игры:

15 минут до конца партии плюс 3, или 5 секунд  за каждый сделанный ход.
Никто не имеет право вмешиваться, если игрок забыл своевременно переключить часы. Только соперник может напомнить ему об этом.

Все претензии по поводу работы флажка должны быть высказаны до истечения игрового времени.
При неисправной работе флажка – судья фиксирует падение флажка. При остановке часов «по недоразумению» - судья делает замечание – 2 замечания  рассматривается как поражение.
Соревнования проводятся по правилам игры «Русские шашки».

Все изменения по регламенту и подведению итогов обговариваются до начала соревнований.

Приложение 3

 Положения

Фестиваля логических игр 

Угличского муниципального района 2019 года
Соревнования по домино
Игра командная.

Состав команды 2 человека (вне зависимости от возраста и половой принадлежности). Играют по 4 человека (2 команды по 2 человека)
Игра делится на раунды. 
Длительность одного раунда -  20 минут.

В случае, если раунд не окончен в указанное время, победитель определяется по минимальному количеству набранных очков. 
Если одна из команд набирает больше 100 очков, до истечения 20 минут, она признается проигравшей и выбывает из дальнейших соревнований, команда победитель выходит в следующий раунд.
Проигравшая пара выбывает из Соревнований. 
Команды соперников определяет жребий.
Жеребьёвку проводит судейская бригада. 
Жеребьёвка участников проводится по мере регистрации. 
Соревнования  проводятся по правилам игры «Козёл»
· в начале каждого раунда игроки берут на руки вслепую по семь костей
· если у игрока на руках пять и более дублей или шесть и более костей с повторяющимся значением, кости пересдаются
· первый ход в первом раунде принадлежит игроку, у которого на руках дубль 1-1, именно с этого дубля обязан зайти участник. 
· ход передается по часовой стрелке, каждый следующий игрок должен положить кость, значение которой равно значению уже выложенной на стол кости по стороне соприкосновения
· если у игрока нет подходящих костей, то он  пропускает ход
·  игрок не имеет права пропускать ход, если у него на руках есть кость, которой можно играть
· за один ход игрок может положить только одну кость.
Раунд заканчивается тогда, когда у кого-либо из игроков на руках не остается костей, то есть игрок «вышел» и подсчёт очков ведётся только у проигравшей команды
Если количество очков больше 10, то значение записывается в протокол
 Кроме того,  любой из игроков может поставить «Рыбу» («Рыбой» называют ситуацию, при которой все игроки имеют кости на руках, но не имеют возможности ходить. Подобная ситуация возможна тогда, когда на стол выложены все шесть (не считая дубля) костяшек с одинаковым значением и оба конца цепи замыкают кости с этим же значением 
После объявления «Рыбы» все очки, оставшиеся на руках суммируются и записываются той команде, у которой очков оказалось больше. Первый ход в следующем раунде совершает «вышедший» игрок, или «рыбак», то есть тот, кто поставил «рыбу». Ходить он может с любой кости.
После того как одна из команд набирает больше 100 очков она признаётся проигравшей и выбывает из дальнейших соревнований, команда победитель выходит в следующий тур. 
